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SPIS ELEMENTOW

1.Zasilacz
2.Podstawka 5 mm pod mete
3.Zestaw elementéw do sktadania startu
a.2 narozniki C
b.2 narozniki A
c.2 elementy B
d.2 elementy poboczne
e.1 element gtowny
4.Szlaban
5.Meta wraz z urzadzeniem mierzgcym czas







W zestawie znajdujg sie takze zapasowe papierowe osie do samochodoéw
wydrukowanych na drukarkach 3D.

Przyktadowy projekt samochodu do druku znajdg Panstwo na stronie

internetowej  www.fablabmalopolska.pl ~ w  zakfadce projektu
LABORATORIA EDUTECH.



JAK ZLDOZYC ZESTAW?
START

1. Do elementu pobocznego przyczepiamy narozniki oraz
element srodkowy. Najlepiej zeby czes$¢ A i B byty blisko
siebie.

2. Powtarzamy krok 1 z kolejng deska.

1.




3. Do jednego z wykonanych elementéw montujemy
wiekszg deske - element gtéwny.
4. Nastepnie montujemy drugg strone.



5. W wyznaczonym miejscu przyklejamy silniczek w
sposéb przestawiony na zdjeciu (w tym kroku istotne jest
odpowiednie umieszczenie silnika tak aby przewody byty
na gorze).

6. Do silniczka doklejamy kawatek sklejki w wyznaczonym
miejscu



JAK ZL.0OZYC ZESTAW?
MmeTA

1. Podstawke 5mm umieszczamy pod metg. Nalezy
uwazac na przewdd, nie moze zostac on przykryty.



JAK ZLDOZYC ZESTAW?
TOR

1. Przy starcie wsuwamy tor miedzy zaczepy. Im dalej tym
lepsza stabilizacja.

2. Przy mecie przyklejamy tor do wystajgcej czesci
podstawki 5 mm.



O0BSLUGAH I FUNKCJE
URZRDZENIRA

Po zmontowaniu zestawu nalezy umiesci¢ samochodzik
pierwszego zawodnika na pochytej rampie startowe;j.

ROZPOCZECTE PRZEJRZDU:
Po nacisnieciu przycisku A rozpoczyna sie odliczanie, po
ktérym automatycznie otwiera sie szlaban rozpoczynajac

przejazd.
PRZERWANIE PRZEJAZDU:

[
Jesli samochodzik wypadnie z toru przedu dotarciem do (

mety mozna przerwac przejazd naciskajac przycisk B.




Umozliwi to ponowny przejazd temu samemu
zawodnikowi.

ZAKONCZENIE PRZEJAZDU:

W momencie przekroczenia linii mety zatrzymuje sie
zliczanie czasu i wynik wraz z numerem zawodnika
wyswietla sie przez 3 sekundy po czym mozna przystapic
do przejazdu kolejnego zawodnika.

PONOWNE WYSWIETLENIE WYNIKU
PRZEJRAZDU:

Do momentu nacisniecia przycisku A rozpoczynajgcego
kolejny przejazd mozna ponownie przywota¢ wynik p—
ostatniego przejazdu poprzez nacisniecie przycisku B.
Nastgpi wtedy wyswietlenie przez 3 sekundy zapisu czasu
ostatniego przejazdu. Czynno$¢ mozna powtarzac
wielokrotnie.
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