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REGULAMIN PROJEKTU INNOMAKER LIFE
§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin (dalej ,Regulamin”) okresla zasady uczestnictwa w projekcie o nazwie
,iInnomaker Life” odbywajgcym sie w okresie od 1.04.2024 r. do 31.12.2024r.

2. Projekt ,Innomaker Life” realizowany jest przy wsparciu finansowym Wojewddztwa
Matopolskiego.

3. Organizatorem Projektu jest Fundacja Inteligentna Matopolska z siedzibg w Krakowie, ul.
Kordylewskiego 11 (dalej ,Organizator”). Za realizacji projektu odpowiedzialny jest FabLab
Matopolska z siedzibg w Krakowie, ul. Krélewska 65a (dalej “Realizator”).

4. Uczestnikiem Projektu moze by¢ osoba fizyczna, szkotfa lub inna placowka oswiatowa
(dalej ,Uczestnik”). Zadania Projektu realizujg wskazane przez Uczestnika osoby fizyczne
np. nauczyciele/uczniowie/grupa(,Zespot’).

5. Zgtoszenie oraz udziat w Projekcie nie wymaga optat na rzecz Organizatora. Udziat w
projekcie jest bezpfatny.

5. Zapoznanie sie z Regulaminem i akceptacja wszystkich jego postanowien jest
réwnoznaczna z zawarciem z Organizatorem umowy udziatu w Projekcie.

6. Celem projektu jest wsparcie rozwoju gospodarczego, w tym rozwoju przedsiebiorczosci,
mieszkancow Matopolski poprzez ich udziat w bezptatnych szkoleniach i warsztatach.

Cel ten bedzie realizowany poprzez:
- organizacje szkoleh i warsztatow w FabLab Matopolska,
- wsparcie uczestnikdw w procesie prototypowania.

7. Zasieg projektu obejmuje obszar Wojewoddztwa Matopolskiego.
§2 ZGLOSZENIE DO PROJEKTU
1. Uczestnictwo w Projekcie wymaga dokonania zgtoszenia (dalej ,Zgtoszenie”).

2. Zgtoszenia Uczestnika do udziatu w Projekcie dokonuje sam Uczestnik lub w jego imieniu
upowazniony pracownik/osoba (np. dyrektor lub upowazniony nauczyciel, lider zespotu,
rodzic, dalej ,Zgtaszajgcy”) poprzez prawidiowe wypetnienie formularza rejestracyjnego
(dalej .Formularz”) dostepnego na stronie internetowe] Projektu

(https://www.fablabmalopolska.pl/projekty/innomaker-life/) lub osobiscie w Biurze Realizatora
Projektu (FabLab Matopolska).

3. Formularz zgloszeniowy ztozony przez Uczestnika konkursu bedzie oceniany pod
wzgledem formalnym poprzez weryfikacje informacji w nim zawartych, tj.
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- miejsce zamieszkania: Wojewodztwo Matopolskie (warunek konieczny),
- kompletno$¢ formularza zgtoszeniowego.

4. Ponadto, na prosbe Organizatora Uczestnik przekaze Organizatorowi wskazane przez
Organizatora dane czionkéw Zespotu (np. imie i nazwisko), uzyskujgc uprzednio zgode na
udziat w projekcie cztonkéw Zespotu.

5. W terminie 7 dni roboczych Zgtaszajgcy otrzyma wiadomosc¢ e-mail jako potwierdzenie
przyjecia zgtoszenia, stanowigce potwierdzenie uczestnictwa w Projekcie, bgdz informacje o
niezakwalifikowaniu sie do Projektu. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ podjecia
ostatecznej decyzji o przyjeciu, bgdz niezakwalifikowaniu Uczestnika do Projektu.

6. W uzasadnionym przypadku, przed przyjeciem do Projektu Organizator moze zadac
dokonania przez Uczestnika zmiany osoby Zgtaszajgcego, Opiekuna lub oséb wchodzacych
w sktad Zespotu.

7. Wypetnienie Formularza zgtoszeniowego jest réwnoznaczne z akceptacjg wszystkich
zapisOw niniejszego Regulaminu oraz Regulaminu FablLab Matopolska dostepnego na
stronie internetowej Realizatora oraz w Biurze Realizatora Projektu.

§3 ZASADY PROJEKTU

1. W ramach Projektu Uczestnik lub Zespdt zgtoszony przez Uczestnika moze wzig¢ udziat
w bezptatnych szkoleniach:

— Design Thinking,

— Promowanie idei przedsiebiorczosci,

— Marketing produktowy, w tym fotografia produktowa.

Terminy szkolen bedag dostepne na stronie internetowej:
https://www.fablabmalopolska.pl/projekty/innomaker-life/

2. Biorgc udziat w projekcie, Uczestnik lub Zespédt zgtoszony przez Uczestnika otrzymuje
mozliwo$¢ skorzystania z bezptatnych szkolenn stanowiskowych w pracowniach FabLab
Matopolska w celu stworzenia prototypu. Kazdy Uczestnik wybierze pracownig, w ktorej
bedzie prototypowac, zostanie w jej ramach przeszkolony od strony technicznej oraz BHP, a
nastepnie przy wsparciu pracownika FabLab Matopolska, wykona swdéj prototyp. W ramach
tego kazdy Uczestnik przejdzie przez indywidualne szkolenie stanowiskowe w wybranej
pracowni (krawiecka, elektroniczna, druku 3D, stolarska) oraz BHP tak, aby potrafit
postugiwac sie wybrang maszyng. Prototypowanie bedzie miato charakter indywidualnych
konsultacji, podczas ktérych opiekun pracowni/pracownicy bedzie stuzyt radg i wspdlnie z
uczestnikiem bedzie pracowat nad powstaniem prototypu. W sktad czynnosci wchodzic¢
bedzie projektowanie czesci prototypu, doradztwo zwigzane z wyborem techniki i materiatu,
zakup niezbednych materiatéw, skonstruowanie prototypu i przygotowanie do testowania.
Do dyspozycji kazdego Uczestnika bedzie 8 godzin przeznaczonych na prototypowanie.

3. Biorgc udziat w projekcie, Uczestnik lub Zespét zgtoszony przez Uczestnika otrzymuje
mozliwosc¢ skorzystania z bezptatnych warsztatow kreatywnych.
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4. Opiekun Zespotu zobowigzany jest poinformowania Cztonkéw zespotu/uczniéw i uczennic
oraz ich rodzicow o zasadach zawartych w Regulaminie projektu i zasad przetwarzania
danych osobowych.

5. W przypadku realizowania Projektu przez Uczestnika/Zespot/Opiekuna niezgodnie z
Regulaminem, Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy podjecia w przyszitosci
wspotpracy z Uczestnikiem/Opiekunem/Zespotem, ktory dany Projekt realizowat w
jakiejkolwiek formie i/lub do poinformowania o zaistniatej sytuacji Uczestnika.

6. Organizator w ramach Projektu wykona nastepujgce czynnosci:

a. Opracowywanie materiatdw pomocniczych do realizacji Projektu,

b. Merytoryczng pomoc w pracy nad prototypem,

c. Przeprowadzenie bezptatnych szkolen i warsztatow,

d. Prowadzenie strony internetowej projektu
https://www.fablabmalopolska.pl/projekty/innomaker-life/

e. Promocje Projektu w mediach,

f. Archiwizacje zebranych przez Zespoty i Uczestnikbw materiatéw i wykorzystywanie w
promocji, publikacjach naukowych i edukacyjnych.

§4 PRAWA WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

1. Wszystkie Materialy przekazane Uczestnikowi (Opiekunom/Zespotom), jak réwniez
udostepniane przez Organizatora, w ramach Projektu, w tym m.in. teksty, grafiki, zdjecia,
dzwieki, filmy i inne materialy powstate w ramach Projektu (utwory), jak rowniez szata
graficzna oraz wybdr i uklad tresci z opublikowanych materiatéw edukacyjnych i
promocyjnych, sg chronione prawami wtasnosci intelektualnej, w tym prawami autorskimi,
ktére przystugujg Organizatorowi.

2. Z chwilg przekazania przez Uczestnika (w tym Zespot/Opiekun), w ramach Projektu
jakichkolwiek utworéw lub przedmiotow praw pokrewnych w rozumieniu ustawy z dnia 4
lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (dalej ,Prawo autorskie”), w tym
zdje¢, grafik, tekstéw, filmoéw, nagran dzwiekowych, materiatbw edukacyjnych, Uczestnik
udziela Organizatorowi nieodptatnej, niewytacznej i nieodwotalnej licencji (dalej ,Licencja®)
do korzystania z tych utwordéw / przedmiotéw praw pokrewnych na czas nieoznaczony, z
prawem do udzielania sublicencji w granicach pierwotnej licencji, w kraju i za granicg, w
catosci lub we fragmentach, jako utworu odrebnego lub wspdlnie z innymi utworami, a takze
do udostepniania catosci lub fragmentow utworu / przedmiotu praw pokrewnych osobom
trzecim, w zakresie wszystkich znanych pol eksploataciji, w tym wskazanych w art. 50 i 86
Prawa autorskiego, a w szczegdlnosci nastepujgcych:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu/éw - wytwarzanie egzemplarzy bez
ograniczen, w tym bez wzgledu na technike (np. technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego, cyfrowg), ilos¢ i wielko$¢ naktadu;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér/utwory/przedmioty
praw pokrewnych utrwalono, - wprowadzanie do obrotu, najem, uzyczenie oryginatu albo
egzemplarzy,

c. w zakresie rozpowszechniania utworu/utworéw/przedmiotéw praw pokrewnych w sposéb
inny niz wskazany w lit. b powyzej: publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie,
odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie (drogg przewodowa/bezprzewodowa), a takze


https://www.fablabmalopolska.pl/projekty/innomaker-life/

e N ... Fundacja
]

® Inteligentna
FABLAB MALOPOLSKA ® o ® Matopolska

MALOPOLSKA INNOWACYINA

publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym sieciach informatycznych i
teleinformatycznych (w tym Internet/urzgdzenia mobilne).

3. Licencja obejmuje takze:

a. zezwolenie do wykonywania prawa zaleznego, tj. prawa do wyrazania zgody na
rozporzadzanie i korzystanie z opracowan;

b. zgode na wprowadzanie wszelkich zmian i modyfikacji koniecznych w celu wykorzystania
w ramach prowadzonej przezeh dziatalnosci;

C. upowaznienie udzielone do wykonywania w imieniu Uczestnika w stosunku do
utworow/przedmiotéw praw pokrewnych praw osobistych;

4. Uczestnik/Opiekun oswiadcza, ze:

a. nie bedzie przekazywat w zwigzku z Projektem utworéw/przedmiotéw praw pokrewnych
naruszajgcych prawa, w tym prawa wiasnosci intelektualnej oraz dobra osobiste (np. prawo
do wizerunku, prywatnos$ci) oséb trzecich;

b. przystuguja mu majgtkowe prawa wiasnosci intelektualnej w stosunku do przekazanych
utwordw/przedmiotdéw praw pokrewnych oraz ze prawa te nie sg obcigzone prawami osob
trzecich, nie stanowig przedmiotu jakichkolwiek postepowan prawnych, w tym sgdowych,
administracyjnych lub egzekucyjnych jak rowniez, ze brak jest jakichkolwiek przeszkod
prawnych do udzielenia Organizatorowi Licencji w zakresie okreslonym w Umowie.
Uczestnik zobowigzuje sie naprawi¢ wszelkie szkody zwigzane z nieprawdziwoscig
powyzszych oswiadczen, w tym pokry¢ koszty obstugi prawnej. Ponadto w przypadku gdyby
okazato sie, ze okreslone utwory/przedmioty praw pokrewnych mogty narusza¢ cudze
prawa, Uczestnik zobowigzany jest niezwtocznie powiadomi¢ o tym Organizatora w formie
pisemnej oraz za posrednictwem poczty elektronicznej.

5. W przypadku watpliwosci co do prawdziwosci powyzszych, wskazanych w pkt. 4 li. a i b,
oswiadczenh, Organizator moze zawiesi¢ udziat Uczestnika w Projekcie do czasu
wyjasnienia.

6. Uczestnik udziela réwniez zgody na dalsze przekazywanie licencji dla wszelkich mediow
publikujgcych artykuty dotyczgce realizacji projektu Innomaker Life, w zakresie zwigzanym z
promocjg projektu Organizatora, Realizatora projektu lub partneréw Realizatora projektu.

§5 REZYGNACJA Z UDZIALU W PROJEKCIE
1. W przypadku rezygnacji przez Uczestnika z udziatu w Projekcie, Uczestnik zobowigzany

jest do wskazania w chwili rezygnacji Organizatorowi pisemnie waznych powodow,
niezaleznych od Uczestnika, ktore uniemozliwiajg dalszy udziat w Projekcie.

§6 INFORMACJA O DANYCH OSOBOWYCH
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1. Zgodnie z art. 14 ust. 1-2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z 27.04.2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdélne rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej RODO:

- dane osobowe bedg przetwarzane przez Administratora — Wojewodztwo Matopolskie
z siedzibg w Krakowie przy ul. Basztowej 22, 31-156 Krakéw, adres do
korespondencji: Urzagd Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego, ul. Ractawicka
56, 30-017 Krakow,

- dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych — adres do korespondenciji: Inspektor
Ochrony Danych UMWM, Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego ul.
Ractawicka 56, 30-017 Krakdw; adres e-mail: iodo@umwm.malopolska.pl,

- Administrator bedzie przetwarzat dane na podst. art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO w celu
zwigzanym z realizacja zadania publicznego zgodnie z przepisami prawa,
wynikajgcymi z ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i
o0 wolontariacie i przepisdw rozporzadzenia Ministra Rodziny, Pracy i Polityki
Spotecznej z dnia 17 sierpnia 2016 r. w sprawie wzorow ofert i ramowych wzoréw
umow dotyczgcych realizacji zadah publicznych oraz wzoréw sprawozdan z
wykonania tych zadan,

- dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji zadania
publicznego, jak réwniez przez okres niezbedny do celéw archiwizacji dokumentacji
zgodnie z kategorig archiwalng okreslong w Jednolitym Rzeczowym Wykazie Akt dla
organéw samorzgdu wojewddztwa i urzedéw marszatkowskich,

- dane osobowe podane w Formularzu zgtoszeniowym: imie, nazwisko, wiek, miejsce
zamieszkania, numer telefonu i adres e-mail gromadzone sg w zwigzku z realizacjg
zadania publicznego pn. Innomaker Life” w ramach otwartego konkursu ofert na
realizacje zadan publicznych Wojewddztwa Matopolskiego w obszarze ,Dziatalnosé
wspomagajgca rozwoOj gospodarczy, w tym rozwdj przedsiebiorczosci® pn.
.Matopolska — tu technologia staje sie biznesem” 2024,

- osobie, ktorej dane dotyczg, przystuguje prawo do korzystania z uprawnien
uregulowanych w art. 15-21 RODO,

- osoba, ktérej dane dotyczg, ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego,
ktéorym w Polsce jest Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych,

- dane osobowe mogg zosta¢ ujawnione podmiotom upowaznionym na podstawie
przepiséw prawa oraz mogg zostaC przekazane podmiotom przetwarzajgcym w
zwigzku z realizacjg umow, w ramach ktorych zostato im powierzone przetwarzanie
danych osobowych (np. dostawcom ustug IT),

- dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposéb zautomatyzowany, w tym rowniez
profilowane.

2. Udziat w Projekcie oznacza zgode Uczestnika na utrwalenie przez Organizatora, bgdz na
jego zlecenie, wizerunku Uczestnika, oraz wizerunku dziecka/dzieci pozostajgcych pod jego
opieka. Uczestnik tym samym wyraza zgode na utrwalanie i rozpowszechnianie swojego
wizerunku, oraz wizerunku dziecka/dzieci pozostajgcych pod jego opieka, na zasadach
opisanych w Regulaminie. Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie jego wizerunku, oraz
wizerunku dziecka/dzieci pozostajgcych pod jego opieka, we wszelkich materiatach
wydawanych i rozpowszechnianych, w kazdej formie lub technice, w tym w formie fotografii,
w Internecie, w wydawnictwach Organizatora w celu promoc;ji dziatalnosci statutowej
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Organizatora, w tym do zamieszczenia na stronie internetowej Organizatora oraz profilu
Organizatora na portalach spotecznosciowych oraz na rozpowszechnienie wizerunku w celu
promocji Projektu poprzez zamieszczanie zdje¢ i materiatéw filmowych na stronie
internetowej Organizatora i Realizatora, materiatach i kanatach online oraz we wszelkich
drukowanych materiatach promocyjnych zwigzanych z wydarzeniem. Wyrazenie zgody jest
dobrowolne, ale konieczne dla wziecia udziatu w Projekcie.

§7 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Wszelkie uwagi i zgtoszenia dotyczgce naruszen niniejszego regulaminu nalezy przesytaé
na adres poczty elektronicznej: julia.wietecha@fablabmalopolska.pl lub na adres pocztowy
Realizatora: ul. Krélewska 65a, 30-081 Krakow, z dopiskiem: "Uwagi do regulaminu Projektu
Innomaker Life”.

2. Organizator Projektu zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
regulaminie. Wszelkie zmiany stajg sie obowigzujgce w momencie powiadomienia
Uczestnikdw projektu poprzez przestanie informacji o zmianie za posrednictwem poczty
elektronicznej oraz po opublikowaniu zmian w regulaminie na stronie internetowej Projektu.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie odpowiednie
przepisy kodeksu cywilnego oraz inne stosowne przepisy prawa polskiego.

4. Przekazanie Formularza zgtoszeniowego wraz z zatgcznikami przechodzg na wtasnosc
Realizatora projektu.

5. Wykonany przez siebie prototyp Uczestnik bedzie moégt odebra¢ do 1 miesigca od
zakonczenia Projektu. Po uptywie tego terminu prototyp przechodzi na wiasnos¢
Realizatora.

6. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem 01.04.2024 r.

7. Regulamin dostepny jest w Biurze Realizatora Projektu oraz na stronie internetowej
projektu.

8. Ogdlny nadzér nad realizacjg Projektu, a takze rozstrzyganie spraw nieuregulowanych
niniejszym Regulaminem, nalezy do Realizatora projektu.
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